
MAAK JE EIGEN AI-SYSTEEM

Heb jij een idee voor een AI-systeem?  
Maak je eigen kaart en gebruik ze in het spel!
Hoe gaat dat in z’n werk? 

•	 Print de tweede pagina van dit document af en knip de kaarten uit. 

•	 Vul de naam van je AI systeem in.  Maak een tekening van of 

beschrijf het AI systeem.  

•	 Omcirkel drie of vier specialisaties  op de kaart. Je mag zelf 

kiezen welke het beste bij jouw systeem passen.

•	 Vul de bolletjes onder de specialisaties die je gekozen hebt in met 

eigenschappen. 

	» De specialisaties en eigenschappen die je voor de kaart moet 

verzamelen, moeten samen dertien tellen.

	» Je kan het kaartsymbool in de bolletjes tekenen of letters 

gebruiken. (D voor data, S voor zelfStandig en L voor zelfLerend)

	» Er moeten drie of vier bolletjes ingevuld worden met zelfstandig en 

zelflerend, de andere bolletjes vul je met data.

 

Voorbeeld: Voor ‘De afvalsorteerder’ moet je de specialisaties ‘Beeld’, 

‘Taal’, ‘Robotica’ en ‘Machinaal leren’ verzamelen. Daarnaast twee 

‘Zelflerend’, twee ‘Zelfstandig’ en vijf ‘Data’. Alles samen dertien 

kaarten, dus!

Tip: je kan de kaarten op dikker papier afdrukken en/of lamineren 

waneer ze ingevuld zijn. Dan gaan ze langer mee.




