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DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.
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DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.
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DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.
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DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.
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DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.

DATA (eigenschap)

DATA
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem kan zelfstandig bijleren 
op basis van ervaring. Die ervaring 

komt in de vorm van gegevens of data. 
Het systeem heeft enorm veel data 

zoals video’s, foto’s, cijfers, teksten… 
nodig om voldoende te kunnen leren.
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ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.
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ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.

ZELFSTANDIG (eigenschap)

ZELFSTANDIG
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Een Aİ-systeem is zelfstandig. Het kan 
taken uitvoeren en beslissingen nemen 

zonder dat er voortdurend een mens 
aan te pas komt.
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ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.
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ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.

ZELFLEREND (eigenschap)

ZELFLEREND
Leg deze kaart onder een 

Specialisatie-kaart

Aİ-systemen kunnen zichzelf dingen 
bijleren. Ze kunnen zich goed 

aanpassen. Doordat het Aİ-systeem 
zelf voortdurend leert, wordt het ook 

beter en beter.
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WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)

WETGEVING
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem

Een goed Aİ-systeem respecteert de 
bestaande wetten en regels.

WETGEVING (voorwaarde)
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eROBUUST

Leg deze kaart op de 
aangeduide plaats op je  

Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)

ROBUUST
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem is veilig en 
nauwkeurig, is bestand tegen aanvallen 

van hackers, en kan geen schade 
toebrengen.

ROBUUST (voorwaarde)
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eETHISCH

Leg deze kaart op de 
aangeduide plaats op je  

Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)

ETHISCH
Leg deze kaart op de 

aangeduide plaats op je  
Aİ-systeem 

Een goed Aİ-systeem sluit niemand uit, 
heeft respect voor de privacy, is goed 
voor ons welzijn en geeft mensen het 

laatste woord.

ETHISCH (voorwaarde)
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GEBEURTENIS

Je Aİ-systeem  
crasht.

Stop nu je beurt!  
(Je mag niet meer 

Verzamelen, Bouwen  
en Weggooien)

GEBEURTENIS

Er zijn klachten over 
de betrouwbaarheid 
van je Aİ-systeem.

Indien je geen Ethisch-kaart 
hebt, stop je nu met kaarten 

nemen (je mag wel de rest van 
je beurt nog spelen).

GEBEURTENIS

Er komt een nieuwe 
wet voor Aİ-systemen.

Iedere speler die geen 
Wetgeving-kaart heeft, 

verliest 1 Zelfstandig- of  
1 Zelflerend-kaart die in je 
hand zit of niet bedekt is.

GEBEURTENIS

Een hacker valt je 
systeem aan om 
data te stelen.

Indien je geen Robuust-kaart 
hebt, verlies je 1 Data-kaart 

die in je hand zit of  
niet bedekt is.

GEBEURTENIS

Je beslist verder 
te werken met een 
andere uitvinder. 

Ruil je handkaarten met die 
van je linkerbuur. Vul daarna je 

hand verder aan.

GEBEURTENIS

Je Aİ-systeem 
schendt de privacy.

Indien je geen Ethisch-kaart hebt, 
moet iedere speler die wel een 

Ethisch-kaart heeft 1 kaart van je 
Aİ-systeem nemen die niet bedekt 

is en meteen bij hun eigen Aİ-
systeem leggen indien mogelijk 

(anders op de aflegstapel). 

GEBEURTENIS

Er komt iemand 
controleren of je Aİ-

systeem wettelijk 
in orde is.

Indien je geen Wetgeving-
kaart hebt, verlies je 2 

handkaarten. Hierna mag je 
geen kaarten meer trekken, 
je mag wel nog Bouwen en 

Weggooien.

GEBEURTENIS

Je Aİ-systeem 
heeft zichzelf iets 
fout aangeleerd.

Indien je geen Robuust-kaart 
hebt, mag de speler links en 

daarna de speler rechts van je 
1 kaart uit je hand kiezen.
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GEBEURTENIS

Je krijgt de kans 
om materiaal te 
hergebruiken.

Kies 1 kaart uit een  
aflegstapel en leg  

hem meteen.

GEBEURTENIS

Een computerspecialist 
helpt je bij het bouwen 

van je Aİ-systeem.

Bekijk de 3 bovenste kaarten 
van de trekstapel van 

Specialisaties. Kies er 1 en leg 
deze direct bij je Aİ-systeem. 

Leg de rest af.

GEBEURTENIS

Je bent vandaag 
extra gemotiveerd 
om te werken aan 

je Aİ-systeem.

Je vult deze beurt je hand  
aan tot 7 kaarten.

GEBEURTENIS

Het is vandaag open-
deurdag en je ontmoet 
interessante mensen.

Neem de 5 bovenste kaarten van 
de paarse trekstapel en leg ze 
open op tafel. Iedere speler (te 

beginnen met degene die aan de 
beurt is) mag 1 kaart nemen en 

meteen bij zijn Aİ-systeem leggen. 
Leg de rest af.

GEBEURTENIS

Een expert helpt je om 
de voorwaarden van je 
Aİ-systeem te behalen.

Neem deze kaart in je hand. 
Je kan deze kaart leggen 

in plaats van 1 van de 3 
Voorwaarden. Eenmaal 

gelegd kan je hem niet meer 
verleggen.

GEBEURTENIS

Een andere uitvinder 
gaat akkoord om  

informatie uit 
te wisselen. 

Je mag 1 handkaart ruilen  
met je rechterbuur indien 
jullie allebei akkoord zijn.

GEBEURTENIS

Je besluit om je 
bureau eens op te 

ruimen, zodat je beter 
verder kunt werken.

Je mag op het einde van je 
beurt zoveel soorten kaarten 

als je wilt afleggen.
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GELUIDS- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor geluidsherkenning 
herkent en verwerkt geluid. Sommige 

herkennen ook woorden en zetten 
gesproken taal om in geschreven tekst.

GELUIDSHERKENNING (specialisatie)

GELUIDS- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor geluidsherkenning 
herkent en verwerkt geluid. Sommige 

herkennen ook woorden en zetten 
gesproken taal om in geschreven tekst.

GELUIDSHERKENNING (specialisatie)

GELUIDS- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor geluidsherkenning 
herkent en verwerkt geluid. Sommige 

herkennen ook woorden en zetten 
gesproken taal om in geschreven tekst.

GELUIDSHERKENNING (specialisatie)

GELUIDS- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor geluidsherkenning 
herkent en verwerkt geluid. Sommige 

herkennen ook woorden en zetten 
gesproken taal om in geschreven tekst.

GELUIDSHERKENNING (specialisatie)

GELUIDS- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor geluidsherkenning 
herkent en verwerkt geluid. Sommige 

herkennen ook woorden en zetten 
gesproken taal om in geschreven tekst.

GELUIDSHERKENNING (specialisatie)

GELUIDS- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor geluidsherkenning 
herkent en verwerkt geluid. Sommige 

herkennen ook woorden en zetten 
gesproken taal om in geschreven tekst.

GELUIDSHERKENNING (specialisatie)
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BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)

BEELD- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Een Aİ-systeem voor beeldherkenning 
herkent personen, dingen en 

gebeurtenissen in beelden en video’s.

BEELDHERKENNING (specialisatie)
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TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)

TEKST- 
HERKENNING

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Natuurlijke taalverwerking begrijpt en 
interpreteert taal, en kan de inhoud van 

een tekst herkennen.

TEKSTHERKENNING (specialisatie)
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ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)

ROBOTICA
Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Robotica maakt het voorwerpen 
mogelijk te bewegen met behulp van 
sensoren, armen, wielen enzovoort. 

Robotica kan zonder Aİ, maar Aİ maakt 
robots ‘slim’.

ROBOTICA (specialisatie)
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MACHINAAL 
LEREN

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Aİ-systemen gebruiken machinaal 
leren om in veel informatie patronen te 

herkennen en verbanden tussen gegevens 
te leggen. Ook dient het om voorspellingen 

of inschattingen te maken.

MACHINAAL LEREN (specialisatie)

MACHINAAL 
LEREN

Verzamel onder deze kaart de 
nodige Eigenschap-kaarten

Aİ-systemen gebruiken machinaal 
leren om in veel informatie patronen te 

herkennen en verbanden tussen gegevens 
te leggen. Ook dient het om voorspellingen 
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 Gezondheidsmentor  

De gezondheidsmentor meet 
hoe gezond je leeft. Die kijkt 
naar wat je eet, hoe goed je 
slaapt, hoe gezond de lucht is 
enzovoort. De mentor geeft je 
tips om gezonder te leven. 

Gebaseerd op een idee van Christel

 Hulpverlener gezocht

Deze toepassing helpt je zoeken 
naar de juiste hulpverlener zoals 
een kinesist, een psycholoog 
of een dokter. Aan de hand 
van jouw symptomen weet 
je welke specialist jij nodig 
hebt. De toepassing zoekt een 
hulpverlener in jouw buurt bij 
wie jij je goed voelt en houdt dus 
rekening met jouw voorkeuren.

Gebaseerd op een idee van Annemarie

 Slaapmeter  

De slaapmeter meet hoe 
goed je slaapt. Die kijkt naar 
hoe gezond je lichaam is, 
wat je allemaal doet en waar 
je woont. Zo kijkt de meter 
bijvoorbeeld naar wat je eet, 
welke medicijnen je neemt en 
hoe vaak je sport. Met deze 
informatie geeft de slaapmeter 
tips om beter te slapen.

Gebaseerd op een idee van Kevin

 Voedingscoach  

De voedingscoach helpt jou om 
eten te kopen wanneer je een 
aangepast dieet volgt, zoals 
vegetarisch, halal of suikervrij. 
De coach zegt welke producten 
bij jouw dieet passen. Wanneer 
je in de winkel een product 
scant, zegt de voedingscoach 
of het binnen jouw dieet past.

Gebaseerd op een idee van Veerle
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 Bomenkaart  

De bomenkaart toont met 
behulp van luchtfoto’s 
welke boom op welke plaats 
staat. Het systeem geeft 
gedetailleerde informatie over 
de bomen. Zo kunnen we beter 
zorg dragen voor de bomen. En 
wanneer je zelf een boom wil 
planten, helpt de bomenkaart 
jou een milieuvriendelijke 
keuze te maken.

Gebaseerd op een idee van Thijs en Ran

 Afvalsorteerder  

De afvalsorteerder helpt je 
jouw huisafval sorteren. Het 
systeem scant afval en zegt in 
welke vuilbak het thuishoort. 
Zo zal het bijvoorbeeld 
zeggen dat een blikje cola 
bij PMD thuishoort en een 
bananenschil bij GFT.

Gebaseerd op een idee van Mark

 Coole koelkast

De coole koelkast weet welk 
eten in de koelkast ligt en welke 
producten gaan vervallen. De 
koelkast stelt recepten voor 
op basis van de etensrestjes. 
De koelkast laat je ook 
weten wanneer het tijd is om 
boodschappen te doen en wat 
je dan zeker moet meebrengen.

Gebaseerd op een idee van Sanne

 Zwerfvuilspotter  

De zwerfvuilspotter vindt met 
een camera zwerfvuil en slaat 
alarm. Het gevonden zwerfvuil 
kan zo snel gevonden en 
opgeruimd worden.  

Gebaseerd op een idee  
van Amira
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 Topthuis  

Dit systeem helpt je een goede 
woonplaats vinden. Het kijkt 
naar wat je nodig hebt om 
goed te leven: zijn er winkels 
in de buurt, is de lucht in deze 
wijk gezond, zijn er bushaltes, 
enzovoort. Het systeem houdt 
daarbij rekening met wat je 
zelf belangrijk vindt, zoals een 
voetbalveld, park of speeltuin 
in de buurt.

Gebaseerd op een idee van Luk

 Pedaalpret  

Vind de snelste, de veiligste 
of de mooiste fietsroute naar 
je bestemming. Met deze 
toepassing fiets je extra veilig 
naar school of naar je werk, 
of krijg je onderweg veel 
moois te zien.

Gebaseerd op een idee  
van Anouk

 Kanaalkuiser  

De kanaalkuiser helpt rivieren 
en kanalen opruimen. Met 
behulp van sonar (beelden van 
de bodem) ziet het systeem 
grote dingen zoals fietsen. Als 
het iets gevonden heeft dat 
niet thuishoort in een rivier of 
kanaal, geeft het een signaal. 
Dan kan de kanaalkuiser het vuil 
uit het water halen.

Gebaseerd op een idee van Hans

 Dagtripper  

De dagtripper geeft tips op 
maat voor uitstappen. Het 
systeem kijkt naar wat je leuk 
vindt en wat je al eerder gedaan 
hebt. Het kan sociale media 
volgen om nieuwe of populaire 
uitstapjes te ontdekken.

Gebaseerd op een idee  
van Yasmine
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 Iedereen op pad  

Deze toepassing helpt mensen die 
niet zo goed kunnen horen, zien of 
bewegen. Het systeem vertelt hen 
hoe ze zich het best verplaatsen in 
de stad. Het stelt routes voor met 
brede voetpaden en helpt mensen 
trappen en drukke wegen vermijden. 
Met ‘Iedereen op pad’ weet je ook 
in welke winkels en horecazaken je 
met een rolstoel vlot binnen kan.

Gebaseerd op een idee van Mo

 Alleslezer  

Deze toepassing zet een verhaal 
om naar jouw leesniveau. Soms 
vind je een heel leuk boek maar 
kan je het nog niet lezen, omdat 
er veel moeilijke woorden in staan. 
Met de alleslezer kan je genieten 
van het verhaal zonder te 
struikelen over moeilijke woorden.

Gebaseerd op een idee van Nathalie

 Groen licht  

Deze verkeerslichten aan drukke 
kruispunten worden met Aİ en sensoren 
slimmer gemaakt. Zo passen ze zich aan 
aan wie voor de lichten staat. Daardoor 
kunnen fietsers en voetgangers 
bijvoorbeeld veiliger oversteken en 
moeten ze minder lang voor het rode 
licht wachten.

Gebaseerd op een idee  
van Tom, Tim en Laurent

 Eco-logische pakjes  

Deze toepassing maakt 
pakjeslevering beter. Zo gaan 
de pakjes voor dezelfde buurt in 
dezelfde bestelwagen en niet in 
verschillende. Op die manier sparen 
pakjesleveranciers brandstof uit, 
is er minder verkeer en worden er 
minder uitlaatgassen uitgestoten.

Gebaseerd op een idee van Céline
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 Mee-maker  

Deze slimme handleiding op je 
telefoon toont je stap voor stap 
hoe je dingen kan repareren 
of in elkaar zetten. De mee-
maker gebruikt hiervoor Aİ en 
Augmented Reality (AR). Je 
hebt dus geen papieren boekje 
nodig, deze app toont je exact 
welk vijsje je precies in welk 
gaatje moet schroeven.

Gebaseerd op een idee van Pieter

 Opgewekt  

Deze slimme wekker past je 
slaappatroon aan aan je agenda. 
Zo kan je elke ochtend fris en 
uitgerust opstaan. De wekker 
herkent in welke slaapfase je bent 
en zal proberen om je niet uit een 
diepe slaap te wekken. De wekker 
ziet ook in je agenda of je een 
beetje langer of korter kunt slapen.

Gebaseerd op een idee van Ward

 Snel slim  

Deze toepassing vat 
boeken samen. Je krijgt de 
belangrijkste informatie uit het 
boek zonder het helemaal te 
moeten lezen. Zo kan je snel 
veel boeken doornemen en op 
korte tijd veel kennis opdoen. 

Gebaseerd op een idee van Anaïs

 Emotiedetector  

De emotiedetector herkent 
wanneer je verdrietig of boos 
wordt tijdens een online 
gesprek of wanneer je online 
met vrienden een videogame 
speelt. Het systeem stelt 
voor om een pauze te nemen 
of brengt jouw medespeler 
hiervan op de hoogte, zodat er 
geen ruzie komt.

Gebaseerd op een idee van Hilde


