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Agenda

13.00-13.05  Agenda sessie
13.05-13.15  Welkom en wie is wie 
13.15-13.25  Toelichting format en voorbeeld
13.25-13.35  Redactionele uitdagingen en aandachtspunten
13.35-13.45  Demo redactietool
13.45-14.15  Waag je aan een explorastory
14.15-14.40  Presentatie en bespreking resultaten



Toelichting 
format



Anatomie van een explorastory

• Ontdekkingstocht doorheen verbonden erfgoed

• Verrassende verbanden

• Interactief

• Weg wijzen naar erfgoedbeheerders

• Leerproces prototypes: user experience

• Uitnodiging tot samenwerken sectororganisaties
• Gezamenlijk thema
• Verbonden onderwerpen



Anatomie van een explorastory

Scenès 

Verbonden door associaties

Cluster

Exploreren doorheen verschillende clusters (in ontwikkeling)



Anatomie van een explorastory

Scène:

• 1 erfgoedelement: locatie, 
persoon, object …

• Visuals

• 2 – 3 vragen/associaties

• Deel van een cluster



Anatomie van een explorastory

Cluster:

• = 5 scenes

• Onderling verbonden 

• Navigeren via associaties

• Opening naar andere 
clusters



Anatomie van een explorastory

Associaties:

• Vragen
• Fout = X
• Juist = à  

• Link scène X aan scène Y…

• …en vice-versa

• Puzzelen! 



Visualisatie van een explorastory



Visualisatie van een explorastory



Visualisatie van een explorastory





Visualisatie van een explorastory







Visualisatie van een explorastory



Visualisatie van een explorastory



Visualisatie van een explorastory



Visualisatie van een explorastory



In de 
praktijk

Klikmodel

https://xd.adobe.com/view/2fd967e6-a2ab-403d-b96d-08ac4d24963b-7a8a/?fullscreen


Redactie: 
uitdagingen en 
aandachtspunten



Hoe maak je een explorastory

Erfgoedelement:

• Object, persoon, locatie …

• Visueel potentieel

• Tekst: kort, vlot (circa 250 woorden)

• Verkennen =/ verdiepen

• Beeldkeuze

• Collecties, organisaties en instellingen in de kijker 



Hoe maak je een explorastory

Associaties formuleren:

• Kort en duidelijk: 1, max. 2 zinnetjes

• Moeilijkheidsgraad

• Link met scèneteksten en animaties

• Variatie: gokvragen, grappige vragen, inhoudelijke vragen …

• Ja/nee vragen



Waag je 
aan een 
explorastory



Waag je aan een explorastory

• Doel: mogelijkheden format beter begrijpen, toepassen op eigen materiaal, 
feedback

• Samenwerking: groepjes van 3

• Instructies: zie sjabloon.

• Tijd: circa 25 min.

• Presentatie: 1 teamlid





Presentaties



Plenaire sessies
Vanaf 14.45
Auditorium



BEDANKT!
Het verslag van deze trefdag 

en meer informatie over het project vind je op 
doemee.museumvanvlaanderen.be


